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Manual: Educational Wooden Toy — colors and

shapes

The task of the game is to assemble shapes or colours according to
the card you draw in the time limit (which is determined by the
hourglass).

The cards are double-sided, on one side there are easier colours and
on the other more complex shapes.

Navod: Vzdélavaci hra — barvy a tvary

Ukolem hry je v €éasovém limitu (ktery uréuji pfesypaci hodiny)
sestavit tvary nebo barvy podle kartic¢ky, kterou si vytdhnete.
Karticky jsou oboustranné, z jedné strany jsou snazsi barvy a z druhé
slozitéjsi tvary.

Navod: Vdelavacia hra —farvy a tvary

Ulohou hry je v €asovom limite (ktory uréuju presypacie hodiny)
zostavit tvary alebo farby podla karticky, ktoru si vytiahnete.
Karticky su obojstranné, z jednej strany su lahSie farby a z druhej
zloZitejSie tvary.

Instrukcja: Gra edukacyjna — kolory i ksztatty

Zadaniem gry jest w okreslonym czasie (ktéry wyznacza klepsydra)
utozy¢ ksztatty albo kolory wedtug karty, ktérg sie wylosowato.
Karty sg obustronne, z jednej strony sg prostsze barwy, a z drugiej
bardziej ztozone ksztatty.

Hasznalati utmutato: Logikai fejlesztd oktato
jaték gyerekeknek

A jaték célja, hogy a kihuzott kartyanak megfelel6en formakat vagy
szineket Aallitsunk sorrendbe a (homokéra 3altal meghatarozott)
idékorlaton beldil.

A kartyak kétoldalasak, az egyik oldalon egyszer(ibb szinekkel, a
masikon bonyolultabb formakkal.



B B Manual: Jucarie educativa din lemn - culori si
forme

1)  Scopul jocului este sa asamblati forme sau culori in functie de
cartonasul pe care il trageti in limita de timp (care este determinata
de clepsidra).

2)  Cartonasele sunt cu fata dubla, pe o parte sunt culori mai usoare, iar
pe cealalta forme mai complexe.



