== Manual: Memory maze
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3)

After you remove the maze from the package, it is ready for use. The game
starts by pressing the button in the middle.

Then one of the four buttons on the edges lights up together with a sound.
You always must press the button that lights up. If you press the buttons
in correct order, one more button will be added in each round.

The number of buttons you need to press in a sequence is constantly
increasing, the more you can remember and repeat, the better. The game
has a total of 15 levels. If you don’t press the correct button or don’t press
anything for a long time, different sound will go off and you will have to
start again.

Navod: Pamétové bludisté

Ihned po vyjmuti z obalu je hra pfipravena k poutziti. Hra zapocne
stisknutim tlacitka uprostred.

Poté se rozsviti jedno ze Ctyr barevnych tlacitek na okrajich a zaroven
zahraje zvuk. Musite zmacknout tlacitko, které se rozsvitilo. Pokud jej
spravné zopakujete, v kazdém kole se prida jedno dalsi tlacitko.
PocCet se stale navysuje, ¢im vic si jich dokaZete zapamatovat a
zopakovat, tim lépe. Hra ma celkem 15 drovni. V pfipadé, Ze delsi
dobu nezmacknete spravné tlacitko nebo zmacknete Spatné tlacitko,
ozve se jiny zvuk a musite zacit hrat znovu.

Instrukcja: Pamieciowy labirynt

Gra jest gotowa do uzycia od razu po wyjeciu z opakowania. Gra
rozpoczyna sie w momencie nacisniecia przycisku na srodku.
Nastepnie zapali sie jeden z czterech kolorowych przyciskédw na
krawedziach, réwnoczesnie wydajac dzwiek. Musisz nacisngc
przycisk, ktory sie zaswiecit. Jesli powtodrzysz to poprawnie, w kazdej
kolejnej rundzie dodawany bedzie jeszcze jeden przycisk.

Liczba stale rosnie, im wiecej bedziesz w stanie zapamietaé i
powtodrzyé, tym lepiej. Gra ma w sumie 15 poziomdw. W przypadku,
gdy nie naci$niesz wtasciwego przycisku przez dtuzszy czas lub
nacisniesz niewfasciwy przycisk, zabrzmi inny dzwiek i bedziesz
musiat zacza¢ gre od nowa.



= Hasznalati utmutatd: Memoaria labirintus

1)

2)

1)

A jaték a kicsomagolas utdn azonnal haszndlhatd. A jaték a kozépen
|évé gomb megnyomasaval indul.

Ekkor a jaték szélén talalhatd négy szines gomb egyike felvillan, és
egyidejlleg egy hang is megszélal. Meg kell nyomni a vilagité gombot.
Ha helyesen megismétli, minden korben egy ujabb gomb adddik a
sorozathoz.

A szam mindig novekszik, minél tobbet tud megjegyezni és
megismételni, anndl jobb. A jaték dsszesen 15 szintbdl all. Ha sokaig
nem nyomja meg a megfelel6 gombot, vagy rossz gombot nyom meg,
mas hang fog hallatszani, és a jatékot ujra kell kezdeni.

Manual: Labirintul memoriei

Dupa ce ati scos labirintul din ambalaj, acesta este pregatit pentru
utilizare. Jocul incepe prin apasarea butonului din mijloc.

Apoi, unul dintre cele patru butoane de pe margini se aprinde
impreuna cu un sunet. Trebuie intotdeauna sa apasati butonul care
se aprinde. Daca apasati butoanele in ordinea corecta, in fiecare
runda se va adauga un alt buton.

Numarul de butoane pe care trebuie sa le apasati intr-o secventa
creste constant, cu cat puteti sa va amintiti si sa repetiti mai multe,
cu atat mai bine. Jocul are in total 15 niveluri. Daca nu apasati butonul
corect sau nu apasati nimic pentru o perioada lunga de timp, se va
auzi un sunet diferit si va trebui sa incepeti din nou.



