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=1=Manual: Drawing Template Set - Spirograph

1. Select the pieces for creation - the outer and inner wheel.
2. Choose a marker with a sufficiently fine tip (not included). Insert the marker into one

of the holes in the gear. This will create a point that will follow the path according to
the pattern of the ring and the gear.

Draw: Hold the marker and move the gear along the ring. If everything is done
correctly, the marker should draw complex and repetitive patterns according to the
design of the ring and the gear.

Experiment: Try different combinations of rings and gears to create various patterns.
You can also experiment with different colors of markers.

B Ndvod: Sada kreslicich $ablon - spirograf

1.
2.

Vyberte si dilky pro tvofeni — vnéjsi a vnitini kolo.

Zvolte fixku s dostate¢né Uzkym hrotem (neni soucasti baleni). Vlozte fixku do
jednoho z otvord v ozubeném kole. Tim vytvofite bod, ktery bude sledovat cestu
podle vzoru prstenu a ozubeného kola.

Kreslete: Drzte fixku a pohybujte ozubenym kolem po prstenu. Pokud vse probiha
spravné, fixka by méla kreslit slozité a opakujici se vzory podle designu prstenu a
ozubeného kola.

Experimentujte: Vyzkousejte rizné kombinace prsten(i a ozubenych kol pro vytvareni
rdznych vzor(l. MlzZete také experimentovat s riznymi barvami fixek.

mmm [NStrukcja: Zestaw szablonow do rysowania
— spirograf

1.
2.

Wybierz elementy do tworzenia — zewnetrzne i wewnetrzne koto.

Wybierz marker z odpowiednio cienkg korncéwka (nie jest dotgczony). Wtéz
marker do jednego z otwordw w zebatce. W ten sposdb utworzysz punkt, ktory
bedzie Sledzit Sciezke zgodnie ze wzorem pierscienia i zebatki.

Rysuj: Trzymaj marker i przesuwaj zebatke po pierscieniu. Jesli wszystko jest
wykonane poprawnie, marker powinien rysowac skomplikowane i powtarzalne
wzory zgodnie z projektem pierscienia i zebatki.

Eksperymentuj: Wyprébuj rézne kombinacje pierscieni i zebatek, aby tworzyé
rézne wzory. Mozesz takze eksperymentowac z réznymi kolorami markeréw

=== Haszndlati Utmutatd: Rajzoldsablon készlet —
spirograf

1.

Valassza ki az alkotoelemeket — a kiilsé és bels6 kereket.



2. Valasszon elég vékony hegydi filctollat (nem tartozék). Helyezze a filctollat a
fogaskerék egyik lyukaba. Ez |étrehoz egy pontot, amely koveti a gy(ir(i és a
fogaskerék mintajat.

3. Rajzoljon: Tartsa a filctollat, és mozgassa a fogaskereket a gy(ir(i mentén. Ha minden
helyesen m(ikodik, a filctollnak dsszetett és ismétl6dé mintdkat kell rajzolnia a gy(ird
és a fogaskerék kialakitasa szerint.

4. Kisérletezzen: Prébaljon ki kiilonbo6z6 gylird- és fogaskerék-kombinacidkat a
kl6nb6z6 mintak létrehozasahoz. Kisérletezhet kiilonb6z6 szind filctollakkal is.

B Binstructiuni: Set de sabloane de desen —
spirograf

1. Selectati piesele pentru creatie — roata exterioara si cea interioara.

2. Alegeti un marker cu varf suficient de fin (nu este inclus). Introduceti markerul intr-una
dintre gaurile din angrenaj. Acest lucru va crea un punct care va urmari calea conform
modelului inelului si al angrenajului.

3. Desenati: Tineti markerul si mutati angrenajul de-a lungul inelului. Daca totul este corect,
markerul ar trebui sa deseneze modele complexe si repetitive conform designului inelului
si al angrenajului.

4. Experimentati: incercati diferite combinatii de inele si angrenaje pentru a crea diverse
modele. Puteti experimenta si cu diferite culori de markere.



